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Wokshop ini berisi Pengenalan
Pemrograman perangkat bergerak serti Pocket
PC menggunakan Embbed ed Ms. Visual basic

Materi : Pendahuluan Java, OP Pada Java, MultiThreading, Graphical user Interface (GUI).

Kompetensi : Mahasiswa yang mengikuti workshop ini diharapkan dapat mengenal konsep
pemrogramanan perangkat bergerak dan dapat membuat suatu aplikasi perangkat bergerak dengan
embbeded pocket PC.
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